KAPITEL 1 E AUFWACHSEN ALS LEISTUNG

Was viele jugendliche
schon beherrschen,
fiirchten viele Erwach-sene
eher: den Umgang mit
elektronischen Medien,
vom Videorekorder

bis zum PC.

Computerkids

zeigen es den
Erwachsenen

STEFAN AUFENANGER

Der schlechte Ruf
unserer Kinder

Kénnte so ein umfangreiches Projekt
wie ,Schule ans Netz“ chne die Hil-
fe von Schiilern und Schiilerinnen
iiberhaupt realisiert werden? Diese
Frage sollte man sich einmal stellen,
wenn iiber das mangelnde Wissen von
heutigen Kindern und Jugendlichen
gesprochen wird oder wenn gar be-
bauptet wird, dass sic nichts mehr
leisten wollen. Schaut man sich jedoch
die Lebenswel-
ten von Kindern
und  Jugendli-
chen erwas ge-
nauer an, dann
wird deutlich,
dass es eine Ver-
schiebung in der
Bedeutung von
reinem schuli-
schem Wissen
und jenem Wis-
sen gibt, durch
welches sich die
heutige Jugend
meist auszeich-
net. Vor allem 1m Medienbereich
kommt letzteres besonders zum Tra-
gen. Der amerikanische Autor Don
Tapscott zitiert in seinem Buch
LNetKids“ (Wiesbaden 1998) ein 15-
jahriges Midchen:

LZum ersten Mal in unserer Zivilisation
bringen Kinder den Erwachsenen etwas
bei. Jugendliche sind vie] geschickter im
Umgang mit den Computern. Eltern,
Lehrer und andere Erwachsene bitten
Kinder um Hilfe, wenn sie mit Com-
putern und zhnlichem Technikkram niche
zurechtkommen.” (8. 60)

Stummt das oder will die Jugend nur
davon ablenken, dass sie den An-
spriichen der Erwachsenengenera-
tion nicht mehr geniigen kann?

~Jugendliche als Medienexperten

Elektronische Medien —
Spielwiese fiir Kinder

Erste Anzeichen fiir einen spezifi-
schen Kompetenzzuwachs bei Kin-
dern und Jugendlichen konnte man
an den klassischen elektronischen
Medien wie Fernsehen und Video er-
kennen. Manche Kinder konnten die
Programme des Fernsehers besser
einstellen und den Videorekorder
exakter programmieren als ihre Ei-
tern. Dann kam der Computer in die
Haushalte. Anfangs war dieser ei-
gentlich kein typisches Jugendmedi-
um, sondern zielte cher auf junge Er-
wachsene, die Zeit zum Basteln und
Ausprobieren hattert. Erst mir dem
Aufkommen von Video- und Com-
puterspiclen wurde dieses Medium
auch fiir jiingere Altersgruppen in-
teressant. Eine erste Herausforde-
rung fiir die Erwachsenen stellte der
Gameboy dar, jenes kleine Gerir von
der japanischen Firma Nintendo, mit
dem man mobil war und entweder
JSuper Mario® iiber Hindernisse
hiipfen lassen oder mit ,Tetris® sei-
ne Geschicklichkeit beweisen konn-
te, indem man unterschiedliche For-
men tibereinander tirmte. Schon bei
diesen Spielen zeigten Kinder und Ju-
gendliche besondere feinmotorische
Fahigkeiten, die entsprechenden
Knépfe zur rechten Zeit zu dricken.
Dariiber hinaus ist es bei dicsen Spie-
len notwendig, eine Vorstellung eines
dreidimensionalen Raums zu ent-
wickeln, denn man muss sich durch
verschiecdene Ebenen mit unter-
schiedlich schwicrigen  Aufgaben
kimpfen. Auch die komplexeren
Abenteuerspiele, die neuerdings den
Marke erobern, verlangen vielfaltige
Fertigkeiten. Man muss in verschie-
dene Rollen schiiipfen, Denkaufga-
ben l8sen und schwicrige Parcours
bewiltigen. Oder man wird bei den
Simulationsspielen herausgefordert,
verschiedene Faktoren aufeinander
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zu beziehen sowie die Veranderun-
gen der Simulation durch diese Fak-

toren ru steuern.

Aber neben diesen mehr kognit-
ven Kompetenzen zeigen Kinder
und Jugendliche auch oftmals un-
entdecite Fahigkeiten, kreativ und
fantasievoll mit den neuen Medien
umzugehen. Sie gestalten Einladun-
gen und Paster, bearbeiten Fotos
oder komponieren mit threm Com-
puter. Weiterhin stellen das Interner
und dic multimedialen Anwendun-
gen einc grofle Heraustorderung
dar, die vicle Schiller und Schiile-
rinnen gerne annchmen. Vor allem
die Recherche nach neuen [Informa-
tionen sowie die Gestaltung von
Webseiten sind hier hervorzuheben.
Der Umgang mit multimedialen
Anwendungen, egal ob sie im Inter-
net, auf CD-ROM, bei Lernpro-
grammen zu finden sind, verlangr
neue und andere Fihigkeiten als mir
den traditionellen Medien. Die neu-
en Medien zeichnen sich hiufiy
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durch einen Hypertext, also einen
nicht-linearen Text aus, der ein an-
deres Lesen verlangt. Nicht linear
oder sequenviell muss daher dic
Wissensaneignung laufen, sondern
in einer vernetzten Strukeur, die da-
zu rwingt, selbst linear seinen Lern-
weg zusammenzustellen. Aberauch
das Schreibien solcher Hypertextc
mit Verweisen auf andere Texte
(links} verlangt ncue Fertigkeiten,
dic bisher nicht in der Schule ver-
mittelt werden. Beides, das Lesen
und das Schreiben von hypermedia-
len Texten — nichtlinear und mit ver-
schiedenen Medien —, stellt eine
neue Kulturtechnik dar, die in der
Schule noch gelernt werden muss,
die allerdings viele Jugendliche
schon beherrschen, die meisten Er-
wachsenen jedoch noch nicht. Da-
mit unbefangen umzugehen ist et-
was, was die jiingere Generation der
3lteren voraus hat. Es kommen noch
die technischen Kompetenzen hin-
zu, die Jugendliche im Umgang mit

den neuen Medien entwickeln, Fast
immer miissen die Viter bzw. Mit-
ter, die einen Computer benutzen,
ihre Kinder fragen, ob diese fiir sie
¢in Programm installieren konnen,
was sie machen sollen, wenn eine
Fehlermeldung kommt oder der
Drucker einfach niche drucken will.
In der Schule richten sie Server cin
und vernetzen die vorhandencn
Computer untercinander.

Vorsprung der Kinder
entlastet Erwachsene nicht

Gab cs historisch gesehen jemals den
Fall, dass die Kinder mehr wussten
und konnten als die Erwachsenen?
Ich glaube nicht. Was natiirlich nicht
heiften soll, dass wir es mit ciner to-
talen Rollenumkehrung zu tun haben
oder wir Erwachsenen dberhaupt
nichts mehr zu sagen hitten. Auch
unser Wissen iiber die Welt 15t um-
fangreicher. Und wir sind — wenn

Die digitale Welt

— eher ein Raum

fiir Kinder als fiir
Erwachsene

auch nicht immer — moralisch reifer.
Aber wir sollten diesen Vorsprung
nicht so darstellen, als ob dies das
Finzige sei, was man in der Welt
benotige. Der in der letzten Zeit lief-
tig strapazicrte Begriff der Medien-
kompetenz zcigt uns genau unsere
Grenzen auf: Nicht nur in der Schu-
le muss er vermittelt werden, sondern
auch wir Erwachsene miissen uns mit
diesen Fahigkeiten und Fertugkeiten,
die fiir einen angemessenen Umgang
mit den neuen Medien notwendig
sind, auseinander sctzen und sie uns
aneigrien. Dabei kdnnen wir viel von
unseren Kindern lernen.

Was hat das alles nun auch noch
mit Leistung zu tun? Beobachtet man
Kinder und Jugendliche bei der Nut-
zung der neuen Medien, dann zeigt
sich sehr hiufig, dass sie mit grofier
Intensitit, mit viel Wissen und Kén-
nen agieren. Diese Fahigleiten und
Fertigkeiten wurden sclten in der
Schule vermittelt oder bei den Eltern
abgeschaut. Vielmehr wurden diese
sich meist selbst mit viel Aufwand
und viel Willen beigebracht. Neugie-
rig scin, Neues erkunden, Unbe-
kanntes entdecken und Schwieriges
ausprobieren wollen, Herausforde-
rungen annehmen sowie anspruchs-
volle Aufgaben ibernchmen sind al-
les Kennzeichen einer lcistungsori-
entierten  Auseinandersetzung mit
neuen Medien, die vielfach mit den
traditionellen Vorstellungen dariiber,
worauf Leistung sich beziehen sollte,
nicht vercinbar sind. Und natiirlich in
der Schule auch niche entsprechend
gewiirdigt werden. Genau hier ist
aber ein Finstellungswechsel vonno-
ren, der auch diese Leistungen als sol-
che akzepticrt. Lin erster Schritt da-
zu ist, dass Lehrerinnen und Lehrer
sich fiir die neuen Kompetenzen ih-
rer Schiiler und Schulerinnen unvor-
eingenommen interessieren.  Ein
zweiter Schritt kénnte bedeuten, die-
se neuen Leistungen in der Schule 7u
akzeptieren und auch entsprechend
zu honorieren. Nicht zuletzt ist zu
tiberlegen, ob der enge Leistungsbe-
griff der traditionellen Schule, der
meist nur auf die Reproduktion von
suver Gelerntem zielt, durch einen
neuen erweitert wird, der auch die

“Medienkompetenzen von Schilern

und Schiilerinnen berticksichtigt.
Wie sagt der schon erwihnte Don
Tapscott? , Entspannen Sie sich doch
bitte! Unseren Kindern geht es gut.
Sie fernen, entwickeln sich und ge-
deihen in der digitalen Welt.” (5. 23)
Dies sollten wir auch in der Schule
ernst nehmen und entsprechend fér-
dern und anerkennen! |
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