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8. Padagogische Antworten

wie der unsrigen in stindig wechselnden Feldern bewe-
gen, flexible Rollenerwartungen erfiillen und gleichwohl
eine bis zu einem gewissen Grad stabile und kontinuierli-
che Identitit entwickeln missen.

2. Medien versuchen mit Hilfe von Konzepten und Kampa-
gnen Einfluf auf die jugendliche Lebenswelt zu nehmen.
Medien und auch Computer konstitutieren spezielle
Wirklichkeiten. Diese Raume werden von den Jugendli-
chen selbstverstindlich und umstandslos genutzt.

3. Und doch scheint es, daff fast alle Phantasien, Visionen
und Informationen, alle kognitiven Anstrengungen, Wis-
senssegmente und Lebensentwiirfe immer noch nachhal-
tiger und letztlich unausweichlich in die Mediatisierungs-
und Verwertungsprozesse einbezogen werden. Der Com-
puter dient dazu als komplexes Steuerungsinstrument.

4.Solch wachsenden Uberwiltigungsversuchen authenti-
sche, selbstbestimmte Vorstellungen und Lebenskonzepte
entgegenzusetzen, fillt immer schwerer. Um so heftiger
und ostentativer brechen Jugendliche mit ihren proviso-
rischen Ausdrucksformen und Lebensformen aus den
massiven Konformititen aus — und bedienen sich dabei

auch der Medien“ (1993, 5.32-34)

Aus dieser Analyse wird mehreres deutlich, was wir heute
in den Medienwissenschaften als fundiertes Wissen und ak-
zeptierte Modelle beschreiben kénnen:

— Jugendliche — natiirlich auch Kinder und Erwachsene -
sind aktive Mediennutzer, die sich nicht nur von Medien
berieseln lassen.

- Medien versuchen aber trotzdem in die Gestaltungsrau-
me von Jugendlichen einzugreifen. Sie stellen Scripte zur
Verfiigung, wie es Heinz Hengst einmal bezeichnet hat.

- Der Computer stellt eine neue Dimension dieser Eingriffe
dar, da er moglicherweise Interaktions- und Kommuni-
kationsformen sowie unser Denken — und dies sei betont
— beeinflufit, ohne das wir es wissen.

~ Gegen diese Eingriffe kann man sich nur durch Aus-
briiche wehren.

Fazit: Die Medienwelt ist da und beeinflufft uns und auch
die Jugendlichen, aber wir versuchen, mit ihr sinnvoll um-
zugehen, sie mitzugestalten oder auch ihr zu entgehen. Wir
sind nicht die reinen Opfer der Medien.

Padagogische Folgerungen: Die Padagogik sowie auch
die Padagoginnen und Pidagogen miissen erst einmal diese
Medienwelt akzeptieren, miissen sie aber auch aktiv mitge-
stalten, sich konstruktiv mit ihr auseinandersetzen und aus
einer padagogischen Perspektive versuchen, Einfluf§ auf sie
zu nehmen. Dies ist wichtig, um nicht eine weitere Ab-
kopplung padagogischer Institutionen — vor allem der
Schule — von der Lebenswelt der Kinder und Jugendlichen
Vorschub zu leisten. Padagogisches Handeln muf§ immer
auch heifSen, sich den Erlebniswelten von Schiilerinnen zu
offnen, Neugierde fiir dortige Entwicklungen zu zeigen, um
damit tiberhaupt in einen sinnvollen Dialog treten zu kén-
nen.
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Level 3: Die Faszination der Computerspiele

Ich will mit den Befiirchtungen beginnen, die mit dem Auf-
kommen der Computer und damit auch der Computerspie-
le zu Beginn der 80er Jahre vorgebracht wurden und be-
ziehte mich dabei auf die Arbeit von Baerenreiter (1990).
Danach wurde der Computernutzung unterstellt, daf§ sie zu
Isolation, Vereinzelung und Verlust zwischenmenschlicher
Beziehungen fiihren wiirde, Computer zu stets bereiten und
willigen Lebenspartner wiirden, alles im Leben algorithmi-
siert werden wiirde, durch die Schaffung von Programmen
Illusionen von Einflufl und Macht aufkomme, zur Sucht
und Abhingigkeit in einer auf den Computer geschrumpf-
ten Welt fiihre, eine Verkiimmerung non-verbaler Aufle-
rungsmittel, von Mimik und Gestik sowie eine Formalisie-
rung des Informationsaustausches zu befiirchten sei, und
insgesamt eine Verarmung sprachlicher Ausdruckskraft be-
vorstehe.

Schaut man sich diese Themen genauer an, dann kann
aufgrund neuerer Forschungen ein Grofteil der Befirch-
tungen zuriickgewiesen werden. Nur in wenigen Fillen —
so konnen wir heute sagen - ist es eingetroffen, daf inten-
sive Computerspieler ihre gesamte Freizeit vor dem Bild-
schirm verbringen und dadurch gegeniiber ihrer sozialen
Lebenswelt isoliert werden. Vielmehr zeigt sich auch, daff
iiber Video- und Computerspiele neue Freundschaften ge-
stiftet werden (sog. ,,Kompatible Freundschaften“), man
iiber Spiele und den hiufig auftretenden Fehlern neue
Kommunikationen entstehen kénnen. Auch bieten viele
Spiele die Moglichkeit zur Kooperation, die von Kindern
und Jugendlichen auch ausgenutzt wird. Ebenfalls nicht
durchgesetzt hat sich der Glaube, unser Denken wirde
durch den hiufigen Gebrauch des Computers auf einfache
logische Operationen reduziert. Schaut man sich die Soft-
wareentwicklung der letzten Jahre an, so ist genau ein um-
gekehrter Zug festzustellen, niamlich hin zu anwender-
freundlichen Benutzeroberflachen, die in ihrer Symbolik an
die Alltagserfahrungen der Menschen ankniipfen. MufSte
man bei fritheren Betriebssystemen zum Loschen einer
Datei noch eingeben ,delete a:aufenang.txt“, zieht man
heute mit der Maus das Datei-Symbol — meist ein beschrie-
benes Blatt Papier — auf einen Miilleimer und schon ist der
Loschvorgang vollzogen. Ein gutes Beispiel fiir die ,Verall-
taglichung® der Computernutzung stellt die neue Benutzer-
oberfliche ,Bob‘ von Microsoft dar.

Zieht man zusitzlich noch Zahlen zur Computer- und
Videospielnutzung hinzu, dann wird deutlich, daff nur etwa
15% der Kinder und Jugendlichen einen Computer zum
Spiel benutzen, wobei es selbstverstandlich noch ge-
schlechtsspezifische Differenzen gibt. Sie diirften die Zah-
lenwerte zwischen Jungen und Midchen erheblich nivellie-
ren.

Auch aus der Studie von Spanhel {1990) kann man ent-
nehmen, daff die Motive fir die Computernutzung vor
allem im Bereich von Spaff, Wettkampf gegen andere, Re-
aktion testen, Spielidee interessant, Spiele spannend und
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8. Pidagogische Antworten

nen, Fragen der Gerechtigkeit und der Kooperation so an-
gemessen zu behandeln, daf deren Bedeutung fiir das so-
ziale Handeln in der Gesellschaft offensichtlich wird. Aber
auch das gemeinsame Spielen eroffnet die Moglichkeit,
Kommunikation und Kooperation einzuiiben. Einige Spiele
bieten nidmlich einen Mehr-Spieler-Modus an, oder man
kann abwechselnd in das Spielgeschehen eingreifen.

Eine Aufklirung uber unsoziale Werte — dies war der
zweite obengenannte Punkt der politischen Bildung - ist
vor allem im Zusammenhang mit den Kampf- und Action-
spielen zu thematisieren. Meist sind diese Spiele namlich
dadurch gekennzeichnet, daff das Bose als das ethnisch
Fremde dargestellt wird. Als besonders kritisch sind natiir-
lich die rechtsradikalen Spiele zu sehen, die offiziell auch
nicht vertrieben werden diirfen, aber durch Raubkopien
weiter verbreitet werden. Padagogisch kann mit diesen
Spielen aber in dem Sinne gehandelt werden, daf§ man erst
einmal akzeptiert, dafl einige wenige Kinder und Jugendli-
che diese Spiele gerne spielen. Auf dieser Grundlage kann
sich dann ein Gesprich entwickeln, in dem man testen
kann, ob dadurch eine Gefihrdung vorliegt oder nicht. An
vielen anderen Kampfspielen (etwa Streetfighter oder Mor-
tal Kombat) lassen sich auch Fragen der Ethik und der
Menschenwiirde aufgreifen. Was wire etwa, wenn alle
Konflikte in unserer Gesellschaft nach diesem Muster
gelost wiirde?

Abstrakte Denk- und Geschicklichkeitsspiele eroffnen
die Chance, an die Neugierde und dem SelbstbewufStsein
von Kindern und Jugendlichen anzukniipfen. Die mit die-
sen Spielen verbundenen Herausforderungen an manuelle
Geschicklichkeiten und an das raumliche und logische Den-
ken sind fiir viele Kinder ein AnlaR, diese Spiele besonders
zu mogen. Fordert man das Spiel mit diesen Programmen,
dann kann man eine Grundlage fiir ein eben solches Den-
ken im Alltag legen. Die hiufig gegeniiber Computerspielen
vorgebrachte Kritik, sie seien phantasielos und wiirden
nicht zur Kreativitit anregen, laflt sich somit ziemlich
schnell entkraften.

Was also im Zusammenhang mit Computerspielen an
politischer Bildung getan werden kann, lifit sich konstruk-
tiv und kreativ an vielen Beispielen umsetzen. Man muf§
nur offen sein fiir das, was in diesen Spielen angeboten
wird und nicht von vorneherein ihnen ablehnend gegen-
uberstehen. Wenn es der politischen Bildung gelingt, die
oben genannten drei Zugangsméglichkeiten im padagogi-
schen Handeln mit Kindern und Jugendlichen anhand von
Computerspielen umzusetzen, dann kann sie auf ein
padagogisch ungeliebtes Feld Land gewinnen.

Level 5: Das medienfeindliche BewuBtsein
von Padagogen

Hier erwartet uns nun der Endgegner. Was niitzen all die

schonen Konzepte und Bezige, wenn in der Praxis immer
noch ein Klima herrscht, wie es eingangs von mir als Ein-
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stellung gegeniiber den Medien beschrieben worden ist. Es
gibt meines Wissens bisher keine reprisentative Erhebung
itber die Medienfeindlichkeit in pidagogischen Einrichtun-
gen, aber die Erfahrungen, die wir alle in Kindergarten und
Schule gemacht haben, und die wir von heutigen SchulerIn-
nen berichtet bekommen, machen deutlich, daf8 dies einer
der ganz groflen Probleme der Medienerziehung in padago-
gischen Institutionen ist. Wie 1afit sich also diese Hiirde be-
wiltigen, wie der Endgegner besiegen?

Hierzu abschlieend einige Uberlegungen:

1. Medienerziehung muf$ als Teil der Ausbildung von Lehr-
personen und Diplompidagogen sowie auch allen ande-
ren Ausbildungsberufen gesehen werden. Sie soll nicht
im Mittelpunkt stehen, da es sicher auch noch andere
wichtige Belange in Erziehung und Bildung gibt, aber es
148t sich heutzutage einfach nicht mehr iiber die Lebens-
welt von Kindern und Jugendlichen sprechen, ohne diese
gleichzeitig als eine durch Medien geprigte Welt zu
sehen. Im Rahmen einer solchen Medienerziehung soll-
ten die folgenden Themen in Bezug auf Computerspiele
angesprochen werden:

— Thematisierung der eigenen Medienbiografie,

— Kennenlernen von Computer- und Videospielen und
ihre aktive Nutzung,

~ Beobachtung der medienbestimmten Lebenswelten
von Kindern und Jugendlichen.

2. Erarbeitung von didaktischen Konzepten, wie Medien
insbesondere auch Computerspiele in den Unterricht und
die Bildungsarbeit integriert werden kénnen. Der Erfolg
von Medienerziehung in padagogischen Institutionen ist
stark davon abhingig, inwiefern didaktische Materialien
zu ihrer Umsetzung zur Verfugung gestellt werden. Gera-
de bei dem Thema ,Computerspiele‘ diirften — wie schon
gezeigt wurde — die Vorbehalte besonders grof§ sein, so
daf8 konkrete Umsetzungsmoglichkeiten aufgezeigt wer-
den sollten. Auch ist es wichtig, begleitend zu den didak-
tischen Konzeptionen Lehrerinnen Hilfestellung im Um-
gang mit den gerade auf Computer bezogenen Medien-
kompetenzen ihrer Schiilerinnen zu geben.

3. Offnung der Medienpiadagogik von einer handlungsori-
entierten auf eine erlebnis- und erfahrungsbezogene Me-
dienerziehung. Hier muf§ im Zentrum die Transformati-
on von Medienerlebnisse in Medienerfahrungen stehen.
Neben der produktiven und rezeptiven Medienerziehung
sollte es auch noch einen Bereich geben, der im padago-
gischen Handeln selbst angelegt ist. Eine Aufgabe der
Medienerziehung im schulischen und auferschulischen
Kontext sollte die Bearbeitung der Medienerlebnisse von
Kindern und Jugendlichen sein. Die pidagogische Aufga-
be wiirde dabei darin bestehen, diese Erlebnisse den Kin-
dern erfahrbar zu machen und damit ein Stiick Distanz
zu den Medien zu ermoglichen.

4. Last but not least geht es um die Offnung fiir die Me-
dienwelten von Kindern und Jugendliche . Pidagogen
missen Interesse daran zeigen, was Kinder und Jugendli-
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